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Subprojeto Educacéo Fisica - UFGD

O presente projeto, realizado pelos académicos bolsistas do PIBID — subprojeto
Educacdo FisicaylUFGD, foi desenvolvido entre 0s meses de agosto e setembro de 2017
e envolveu os alunos da Educacdo Infantil/pré-escolar A e do Ensino Fundamental/1° A,
2° A e 3° A do periodo matutino, da Escola Municipal Januério Pereira de Araujo. Teve
como objetivo proporcionar aos alunos o contato com o maior numero possivel de
brinquedos e brincadeiras antigas, ensinando como eram jogados no periodo da década
de 1970 aproximadamente. A metodologia seguiu 0s seguintes passos: (a) 0s jovens
académicos pibidianos, com idade em torno dos 20 aos 25 anos, portanto nascidos no
final do Século XX, questionaram os alunos da Educacdo Infantil e do Fundamental,
com idades entre de 5 a 10 anos, nascidos no Século XXI, se conheciam alguns dos
jogos propostos nas aulas; e (b) o segundo guestionamento foi se ja haviam brincado
com algum adulto ou idoso da familia e se conheciam brinquedos confeccionados em
casa. Os resultados foram tabulados e resultaram na realizacdo de 12 aulas do
componente curricular Educacdo Fisica voltados as préaticas dos jogos e brincadeiras
indicados pelos alunos. As aulas proporcionaram interacdo e socializacdo das criancas,
por meio de praticas corporais atemporais, tais como: pido; bilboqué; bolita (bolinha de
gude); amarelinha; esconde-esconde; jogo do elastico; perna de pau; peteca e pé de lata.
Alguns dos materiais necessarios a realizacdo dos jogos e brincadeiras foram
confeccionados pelos pibidianos. As praticas corporais em forma de jogos e
brincadeiras exigem certas habilidades motrizes necessarias para o éxito do ‘aprender a
jogar’ assim como trazem a tona os valores como respeito mutuo, tolerancia,
companheirismo ao dividir o brinquedo e ‘respeitar a vez do outro’. Este tipo de estudo,
desde as acOes, a organizacdo, confeccdo e explicacdo de ‘como jogar’ tiveram a
participagcdo direta e efetiva dos académicos do PIBID e do supervisor da Escola
Januério. As proposigdes para o futuro sdo de continuidade da recuperacdo das
memorias do brincar, enfocando as atualizacdes trazidas pelos diferentes periodos que
diferenciam o historico das criangas, dos jovens, adultos e idosos. As diferencas etarias
proporcionam uma interessante troca de conhecimentos entre todos os envolvidos neste
processo, 0 que com certeza enriqueceu a vivéncia dos alunos da Educacédo Infantil e a
pratica pedagogica dos académicos.
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